BREVETE

’ = MEDAILLE de VERMEIL
=== JEU DAERG D177 E" 0 s
France & Itranger

1942

Le Jeu d’Aéro-Puzzie est comme son nom lindique un jeu de patience.
Il est instructif et peat s’adresser non seulement aux enfants, mais encore aux grandes
personnes qui s’intéressent & cotte question passionhante et d’actualité qu’est I'aviation.
11 peut méme intéresser les inventeurs et les aviateurs pour lenrs études, le gauchissement des ailes
et la mobilité des gouvernails de profondeur et de direttion étant obtenus commesur lesappareils véritables.
11 sera dans les écoles un auxiliaive précieux & Uinstituteur pour la démonstration # ses élev
Au moyen des batonnets et des joints conterius dans la boite, on peut construire 11 aéroplanes
différents, biplans ou monoplans et un hydro-aéroplane, soit 12 appare
Les batonnets de chaque appareil sont de couleur différente.

MONOPLANS BIPLANS
BLERIOT........... couleur. Rose clair CANARD VOISIN . coulour. Bleu céleste
DEPERDUSSIN. ...... » Gomme gutte CAUDRON . ... ... » Lilas

SOMMER - .. .. ey " Vert foncé Henay FARMAN ... .. » Laque carminée
MORANE-SAULNIER . . » Brun -rouge Maurice FARMAN. . . . » Orange
NIEUPORT .......... » Blane fixe WRIGHT. ... 4 Jaune

RER il o3 retr » Outremer

HYDRO-AEROPLANE FARMAN. couleur Cendre verte

Pour construire un aéroplane, monoplan ou biplan, prendre le dessin représentant l'appareil que lon
aura choisi, et suivant ce dessin monter les joints et les|batonnets de la couleur indiquée. — Les batonnets les
plus longs servent pour les fusel et les plans. — Aj

Pour 'hydro-aéroplane, procéderde la méme mdn

er les roues.

re, mais an lieu des roues
Pour cambrer les batonnets des ailerons et des gouvernails, les tenir de la mair
appuyer l’autre extrémité sur une table et courber les hitonnets en passant un doig
leur longueur, jusqua ce que la chaleur ait produit le

uster les flotteurs.

uche par une extrémité,

de la main droite sur toute
résullat cherché.

BRI o S R
Remarque importante. — Tous les appareils se cdnstruisent entitrement sans le secours d’aucun outil

P RIX : 10 FR Pout I'envoi franco, ajouter le prix d'un colis postal
. .

Emballage : 50 centimes

Il n'est pas fait d'envoi contre remboursement
L’AERONAUTIQUE
)

2 Rue de I'Echaudé-Saint-Germain, PARIS-VI - TELEPHONE 806-76
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